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Disclaimer
본 자료의 포함된 “예측정보”는 별도 확인절차를 거치지 않은 정보들입니다.

이는 과거가 아닌 미래의 사건과 관계된 사항으로 회사의 향후 예상되는 경영현황 및 재무실적을 의미하고,

표현상으로는 ‘예상‘ , ’전망‘ , ’계획’ , ‘기대‘ 등과 같은 단어를 포함합니다.

위 “예측정보”는 향후 경영환경의 변화 등에 따라 영향을 받으며,

본질적으로 불확실성을 내포하고 있는 바, 이러한 불확실성으로 인하여 실제 미래 실적은

“예측정보”에 기재되거나 암시된 내용과 중대한 차이가 발생할 수 있습니다.

또한, 향후 전망은 본 자료의 작성시점 기준으로 작성된 것이며 현재 시장상황과 회사의 경영방향 등을 고려한 것으로

향후 시장환경의 변화와 회사계획수정 등에 따라 변경될 수 있으며,

별도의 고지 없이 변경될 수 있음을 양지하시기 바랍니다.

이러한 불확실성으로 인해 회사는 본 자료에서 서술된 재무정보 및 영업성과의 정확성과 완벽성에 대해 보장하지 않으며, ‘예측정보’ 에 명시적 또는 묵시적으로 포함

된 내용과 중대한 차이가 있을 수 있음을 밝혀드립니다.

따라서 투자자는 이 자료에 포함되어 있는 정보만을 믿고 투자결정을 하지 말아야 하며,

투자책임은 전적으로 투자자 자신에게 있음을 밝혀드립니다.
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※ 2024년 3분기 공시기준
※ 최대주주 등 (*) : 최대주주 및 특수관계인

1. overview 

1. Company Overview

기업개요 주주구성

(단위 : 주, %)



1. overview 

2. Company Strength

외 200 여종 +

•

1.게임 플레이

2.유사 장르
게임 노출

3.노출된 게임
선택 다운로드

4.다운로드한
게임 플레이

•

• •

플랫폼 개발사

성장성 투자

판매 · 공급

투자자

AOS + IOS

92,968,920

다운로드 수회사명순위

63

※구글플레이+ iOS , 마켓누적다운로드수기준(2024년3분기합산기준)
※ 출처: data.ai , 이미지 : 각사 홈페이지 6



1. overview 

3. Company Strategy (01)

Growth

Time

ᆞ

ᆞ

ᆞ

ᆞ

ᆞ
ᆞ

ᆞ
ᆞ
ᆞ
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성장성

1. overview 

3. Company Strategy (02)

2,000만 CAGR 24%↑ IP+
(2021 - 2023)
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1. overview 

4. Business Overview (Casual Genre)

※ 2024.3Q(누적) 기준
※ 출처 : 내부데이터, data.ai

•

•

•
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Brick Break Quest

1. overview 

4. Business Overview (Casual Genre)

※ 2024.3Q(누적) 기준
※ 출처 : 내부데이터, data.ai 10

국가별 비중

매출비중

플랫폼 비중
24%

76%

인앱결제수익 광고수익

46%

13%
5%

36%

Google Apple Meta etc.
6%

94%

국내 해외



1. overview 

4. Business Overview (Mid core genre)

•

•

•

※ 2024.3Q(누적) 기준
※ 출처 : 내부데이터, data.ai 11



Blade Idle

1. overview 

4. Business Overview (Mid core genre)

※ 2024.3Q(누적) 기준
※ 출처 : 내부데이터, data.ai 12

국가별 비중

매출비중

플랫폼 비중

98%

2%

인앱결제수익 광고수익

58%

41%

1%

Google Apple etc.
33%

67%

국내 해외
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5. 영업비용 분석

6. 요약 연결재무제표

2. 2024.3Q Financial Results



영업수익

22,386 

17,733 
16,781 

13,208 13,545 

'23.3Q 23.4Q 24.1Q 24.2Q 24.3Q

2,224

△5,735

△464
△1,655

△4,123

'23.3Q '23.4Q '24.1Q '24.2Q 24.3Q

(단위: 백만원)

△10.8% △20.8%
△5.4%

△21.3%
2.6%

QoQ 증감률

※ 상기자료는 연결재무제표 기준.

2. 2024.3Q Financial Results 

1. 실적요약

영업이익 당기순이익
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(단위: 백만원)

256.7%

△146.4% △168.5%
△32.1% △15.3%

QoQ 증감률 (단위: 백만원)QoQ 증감률

1,664

△772

△2,073
△2,739

△3,158

'23.3Q '23.4Q '24.1Q '24.2Q 24.3Q

383.7%

△357.9%

91.9%

△256.6%
△149.0%



(단위: 백만원)

비 고YoY‘24.3Q‘24.2Q‘24.1Q‘23.4Q‘23.3Q구 분

△39.5%13,54513,20816,78117,733     22,386     영업수익

△41.7%9,0728,37210,28411,35615,559인앱결제

△49.3%4,8285,3556,2546,5599,528해외

△29.6%4,2443,0174,0304,7976,031국내

△14.2%4,2924,5525,1175,1625,002광고

△15.9%3,6673,9524,3644,4644,358해외

△3.1%625600753698644국내

△90.1%1812841,3801,2151,825기타(비게임부문)

※ 상기자료는 연결재무제표 기준.

2. 2024.3Q Financial Results 

2. 영업수익 분석

영업수익
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인앱/광고 매출 구조

5,002 5,162 5,117 4,552 4,292 

15,559 

11,356 10,284 

8,372 9,072 

'23.3Q '23.4Q 24.1Q 24.2Q 24.3Q

광고 인앱결제

(단위: 백만원) (단위: 백만원)

6,023 6,154 6,149 5,675 5,382 

14,538 

10,364 9,252 
7,249 7,982 

'23.3Q 23.4Q 24.1Q 24.2Q 24.3Q

캐주얼 미드코어

※ 상기자료는 비게임부문 매출 제외.

2. 2024.3Q Financial Results 

3. 매출구성

20,561

16,518
15,401

장르별 매출(인앱+광고)

12,924

16

20,561

16,518
15,401

12,92413,364 13,364



국내/해외 매출 현황

(단위: 백만원)(단위: 백만원)

13,886 
11,023 10,618 

9,307 8,495 

6,675 

5,494 
4,783 

3,617 4,869 

'23.3Q '23.4Q '24.1Q '24.2Q 24.3Q

해외 국내

20,561

2. 2024.3Q Financial Results 

4. 해외매출구성

16,518
15,401

한국
36%

미국
26%

일본
5%

대만
4%

독일
3%

영국
2%

호주
2%

기타
22%

’24.3Q 매출액
13,364

국가별 매출 비중

12,924

※ 상기자료는 비게임부문 매출 제외.
17

13,364



(단위: 백만원)

비 고YoY‘24.3Q‘24.2Q‘24.1Q‘23.4Q‘23.3Q구 분

△19%16,70315,94718,85418,50520,722영업비용

△43%2,7242,5132,9243,4904,815플랫폼수수료

△40%1,5901,5301,8872,1902,651RS정산수수료

△3%353329390362364서버이용료

△39%3,9484,1276,2075,0666,480마케팅수수료

33%5,6225,0235,1074,9534,222인건비성 경비

△19%529533530702652상각비

26%1,9371,8921,8091,7421,538기타비용

△290%△3,158△2,739△2,073△7721,664영업이익

△285%△4,123△1,655△464△5,7352,224당기순이익

※ 상기자료는 연결재무제표 기준.

2. 2024.3Q Financial Results 

5. 영업비용 분석

영업비용

18



(단위: 백만원)

‘24.3Q‘24.2Q‘24.1Q‘23.4Q‘23.3Q구 분

36,55743,18646,09846,42855,712유동자산

32,29330,39829,89932,44528,357비유동자산

68,85073,58475,99778,87384,069자산총계

3,7214,5265,1755,7805,499유동부채

477547621831863비유동부채

4,1985,0735,7966,6116,362부채총계

960960960960960자본금

36,53136,53136,53136,53136,531자본잉여금

5,7805,7805,7805,7805,780자본조정

1,7511,4871,5223,1182,829기타포괄손익누계액

19,63023,75225,40725,87231,607이익잉여금

64,65268,51170,20172,26277,707자본총계

(단위: 백만원)

‘24.3Q‘24.2Q’24.1Q’23.4Q’23.3Q구 분

13.54513,20816,78117,73322,386영업수익

16,70315,94718,85418,50520,722영업비용

△3,158△2,739△2,073△7721,664영업손익

△6041,1271,613163976영업외수익

37438564,78357영업외비용

△4,136△1,650△515△5,3932,583법인세차감
전 순손익

△136△51342358법인세비용

△4,123△1,655△464△5,7352,224당기순손익

2. 2024.3Q Financial Results 

6. 요약 연결재무제표

연결재무상태표 연결손익계산서

19



◆ Appendix. 

- New Games



◆ Appendix.

신작라인업

※ 상기 신작라인업은 개발사 사정에 따라 일정이 변동 될 수 있습니다. 21
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